
 
 
 
 
 
 
 
 

Together Students Achieve 

Unit Title   Learning  How can parents best support? 
TERM ONE 

 
HTML & 

GREENFOOT 
RECAP 

 
 
 

Communication 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Organisation 
and structure 

of data 
 

 

• Use HTML tags to mark‐up a document to specific requirements. 
• Design, write, test and refine Java programs within the Greenfoot 

environment. 
 

 Explain the characteristics of networks and the importance of different 
network types, including LAN and WAN. 

 The importance of common network topologies, including ring, star, bus 
and mesh, and their advantages and disadvantages. 

 The importance of wired and wireless connectivity. 
 Analysing the advantages and disadvantages of circuit switching and 

packet switching. 
 Evaluate the importance and the use of a range of contemporary 

network protocols, including Ethernet, Wi‐Fi, TCP/IP, HTTP, HTTPS, FTP 
and email protocols. 

 Describe the typical contents of a TCP/IP packet. 
 Explain the importance of layers and the TCP/IP 5‐layer model. 
 Describe the methods of routing traffic on a network and calculate 

routing costs. 
 Explain how Domain Name System (DNS) servers and Internet Protocol 

(IP) addresses work. 
 

 Use one‐dimensional and two‐dimensional arrays, files and records. 
 Use a variety of data types, including integer, Boolean, real, character 

and string. 

 
 
Allow students to use the free software provided by Microsoft  
‘Notepad’ to practice typing HTML code using various tags learnt  
both in lesson and W3 schools online. 
Students can download an app called SoloLearn. SoloLearn is the  
a popular app used to to learn C++, Java, Python, SQL, CSS,  
HTML, C#, and many other languages for free.  
At first, you must go through the 1st lesson. Once you complete 
this  
chapter, the app will display a series of question to test your  
knowledge. If you don’t score well in this test, go through the  
chapter once again. 
 
 
 
A range of past papers for theory paper 1 are available to download 
and use from https://www.wjec.co.uk/qualifications/qualification‐
resources.html?subject=ComputerScience&level=GCSE&past 
paper=true 
 
& 
 
https://www.wjec.co.uk/qualifications/qualification‐
resources.html?subject=ComputerScience&level=gcsefrom20 
17&pastpaper=true 
 
This can be used to support learning for all unit 1 topics. 
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 Assign, identify and explain the use of constants and variables in 
algorithms and programs. 

 
 Describe the characteristics and purpose of high‐level and low‐level 

languages. 
 Identify and describe situations that require the use of a high‐level or a 

low‐level language. 
 
 

 Explain the role of Integrated Development Environment (IDE) tools in 
developed and debugging programs. 

 
 
 

 Use common methods of defining algorithms, including pseudocode and 
flowcharts. 

 Identify, explain and use subroutines in algorithms and programs. 
 Identify, explain and use sequence, selection and iteration in algorithms 

and programs. 
 Identify, explain and use counts and rogue values in algorithms and 

programs. 
 

 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Students can use www.codecademy.com to study the Python 
 programming project from home ‐ students can refine their Python  
programming skills to strengthen knowledge from lessons and 
further 
develop skills that are vital for the practical exam paper 2. 
Examples of courses: https://www.codecademy.com/learn/ 
learn‐python 
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TERM TWO 

 
20 hour 

controlled 
assessment 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
Python programming task: 

 
 

 
 
Students can download an app called SoloLearn. SoloLearn is the  
a popular app used to to learn C++, Java, Python, SQL, CSS,  
HTML, C#, and many other languages for free.  
At first, you must go through the 1st lesson. Once you complete 
this  
chapter, the app will display a series of question to test your  
knowledge. If you don’t score well in this test, go through the  
chapter once again. 
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TERM THREE 
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• Use HTML tags to mark‐up a document to specific requirements. 
• Design, write, test and refine Java programs within the Greenfoot 

environment. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Students can download an app called SoloLearn. SoloLearn is the  
a popular app used to to learn C++, Java, Python, SQL, CSS,  
HTML, C#, and many other languages for free.  
At first, you must go through the 1st lesson. Once you complete 
this chapter, the app will display a series of question to test your 
knowledge. If you do not score well in this test, go through the 
chapter once again. 
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May exam 
 

 
A range of past papers for theory paper 1 are available to download 
and use from https://www.wjec.co.uk/qualifications/qualification‐
resources.html?subject=ComputerScience&level=GCSE&past 
paper=true 
 
& 
 
https://www.wjec.co.uk/qualifications/qualification‐
resources.html?subject=ComputerScience&level=gcsefrom20 
17&pastpaper=true 
 
This can be used to support learning for all unit 1 topics. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
HTML & Greenfoot taught in Y9 and recapped in term 1, 2 & 3 of Y10. 
Tracking assessment based on theory topics learnt so far & practical HTML & Greenfoot task 


